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| forste omgang udarbejder lerer, forxelder eller en kammerat nogle opgaver,
der bestar af spgrgsmal med tilhgrende svar.
Svarene skrives pa sma papstykker, der klaebes op pa vaeggen.
2 deltagere udstyres med hver sin fluesmaekker og star bag en linje pa gulvet
cirka 5 meter fra vaeggen, hvor svarerne hzenger.
Sa er vi klar til start!

Den, der har udformet opgaverne, laeser opgaverne op - fx "Hvad er 7 gange 7?"
Deltagerne Igber hen og slar med fluesmaekkeren pa det rigtige svar.
Den, der fgrst rammer det rigtige svar, far et point.

Aktiviteten kan bruges i mange forskellige fag til stor glaede og gavn for GORE-
bgrnene.

Bornene kan selv videreudvikle legen og producere deres egne spgrgsmal og
svar, som kammeraterne kan arbejde med.

Fra forskningen i laeringsstile ved vi, at GORE-bgrn lzerer stoffet hurtigere og
mere sikkert, nar de far lov til at arbejde pa denne made.



